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Om kompetencemal og didaktiske principper for undervisning i entreprengrskab




KOMPETENCERAMMEN

Entreprenarskab er i nordisk skolesammenhaeng ret-
tet mod at give eleverne kompetencer, som kan an-
vendes i mange sammenhaenge; personligt, socialt
og samfundsmaessigt. En kompetenceramme for
entreprengrskab kan veere med til at skabe retning
og progression i undervisningen og gere det tydeligt,
hvad forskellen er pa en elev, der har veeret involveret
i entreprenarskabsundervisning og en elev, som ikke
har.

En Kompetenceramme skal ogsa muliggere at un-
dervisningen tager udgangspunkt i hvad der skal lze-
res fremfor i saerlige aktiviteter eller processer. Neer-
veerende seger at indfri dette behov, med respekt for
nordiske skoletraditioner og for den brede forstaelse
af entreprenarskab, der er opstéet parallelt i de nor-
diske lande.

Den er farst og fremmest et redskab til laerere og
praktikere som kan finde kompetence- og leerings-
mal samt didaktiske principper for undervisningen.
Kompetencerammen henvender sig ogsé til beslut-
ningstagere, som skal skabe lovgivning og rammer
for at entreprenarskabsundervisning kan finde sted.

P& samme made henvender den sig til ledere, der
i dagligdagen skal understatte strukturer og skabe
miljger samt paedagogisk udvikling s entreprenar-
skabsundervisning bliver en integreret del af grund-
skolen.

For yderligere og uddybende information henvises
til den oprindelige version af fra Drem til Virkelighed
oprindeligt udgivet af Nordisk Ministerrad, november
2015.

Revideret i foraret 2019 af Anders Rasmussen, Fonden for Entreprenarskab.
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3. KLASSE

Handlingskompetence

Eleven kan samarbejde om opgaver,
og med statte udfere simple projek-
ter pa skolen og i neermiljoet

Feerdighed, kan

Viden om

Deltage i simple
projekter

Indgd i simple
samarbejdsrelati-
oner

Praesentere egne
resultater og pro-
dukter i skole og
neermiljo

Tage kontakt til
personligt netvaerk

Arbejde med simp-
le visualiseringer
og modeller

Etablere udstil-
linger af feelles
projekter

Planlzegning og
malseaetning

At arbejde sam-
men med andre

Kommunikation og
simple preesentati-
onsformer

Personligt Netveerk

Repreesentationer
og modeller



6. KLASSE

Handlingskompetence

Eleven kan i samarbejde med andre
tage initiativ til, planlzegge, organi-
sere og udfere enkle projekter i en

konkret kontekst

Feerdighed, kan

Viden om

Indgd aktivt i
projekter sammen
med klassekam-
merater

Anvende personligt
netveerk

Indgd i samar-
bejdsrelationer

Praesentere resul-
tater og projekter

Formidle viden

gennem modeller,
skitser og visuelle
udtryk

Enkel projektsty-
ring, planleegning
0g ressourcer

Enkle samarbejds-
former

Kommunikation,
praesentationsfor-
mer og virkemidler

Personligt og sko-
lebaseret netvaerk

Modeller, symboler
og visuelle udtryk



9. KLASSE

Handlingskompetence

Eleven kan i samarbejde med andre
tage initiativ til og planleegge, tage
ansvar for, lede, organisere og udfere
projekter i en konkret kontekst

Kreativitetskompetence

Eleven kan arbejde selvstaendigt
vedholdende, eksperimenterende og
undersegende med kreative proces-
ser, og vurdere resultaterne ud fra
faglig viden, erfaringer og aestetiske

kriterier.

Feerdighed, kan

Viden om

Feerdighed, kan

Viden om

Handtere projekter
sammen med
andre

Vurdere usikkerhed
og risici i forbindel-
se med projekter

Indga i forskellige
samarbejdsrelati-
oner

Tage kontakter
udenfor personligt
netveerk

Opbygge og anven-
de eget netvaerk

Praesentere resul-
tater og projekter
for en specifik méal-

gruppe

Projektstyring,
planleegning, inte-
ressenter, risici og
ressourcer

Samarbejdsformer
0g processer

Personlige og
professionelle
netveerk

Kommunikation,
praesentationsfor-
mer og virkemidler

Kombinere forskel-
lige faglige videns-
omrader

Eksperimentere
med viden og fag-
lighed

Arbejde med faglig
problemlgsning

lgangseette og
strukturere idege-
nereringsprocesser

Arbejde i forskel-
lige kreative pro-
cesser

Vurdere veerdien af
forskellige ideer

Anvende sanselige
begreber

Opstille dramme
og visioner for
fremtiden

Fantasi og kreativi-
tet i samfundet

Kreative processer

Forskellige idege-
nereringsformer

Sanser og eestetik

Kreativitet i relati-
on til faglighed




DIDAKTISKE PRINCIPPER

| det felgende er der opstillet en raekke didaktiske
principper som kan understgtte udviklingen af ele-
vernes kompetencer og af deres personlige ressour-
cer. Didaktik angdr sammenhzngen der er imellem
undervisningens mal, indhold og metode, og som
sandsynligger at eleverne laerer det enskede og
samtidig understetter elevernes videre udvikling og
leering.

Didaktiske principper er saledes redskaber il leerer-
nes planlaegning af undervisning, og pavirker maden
som undervisningen rammeseettes, organiseres og
udferes pa. Ideen bag principperne er at disse er uaf-
heengige af klassetrin, niveau og faglige kontekster,
og at de kan lette oversaettelsesarbejdet fra kompe-
tencemal til praksis og omvendt. Principperne kan
inddrages enkeltvis eller flere ad gangen, men det vil
formentlig ikke vaere hensigtsmeessigt eller muligt at
anvende alle principper pa en gang.









